
2026 年国内动漫产业持续走向精细化、多元化发展，在头部商业长

篇动画稳定输出的同时，国产短篇动画赛道迎来爆发式增长，成为行业内

容创新、人才孵化、技术实验的核心阵地。相较于工业化流水线制作的商

业番剧，短篇动画凭借创作灵活、题材自由、制作周期短、创新空间大等

优势，成为独立动画人、高校创作团队、新锐小型工作室的主要创作方向，

也持续丰富着国产动画的内容生态版图。本次全景调研覆盖 2025 至

2026 年全网上线的数百部原创短篇动画，调研样本涵盖单人独立创作者、

3 至 8 人小型创作团队、高校毕业设计团队以及新兴独立动画工作室，

全方位梳理当前短篇动画行业的创作现状、渠道分布、变现模式、技术变

革与行业现存痛点。

从创作者结构来看，当前国产短篇动画创作群体呈现年轻化、平民化、专业

化三重特征。95 后、00 后创作者占比超过 75%，大量动画专业在校生、应届

毕业生成为创作主力，同时不少非科班二次元爱好者凭借成熟的民间绘画技术、

剪辑能力入局短篇动画创作，打破了传统动画行业的专业壁垒。团队规模上，超

六成短篇作品为单人独立制作，三成作品来自 3 至 5 人小团队，仅有不到一成

作品来自成熟工作室量产，这也让短篇动画的创作风格极具个性化、差异化，彻

底规避了商业动画同质化严重的问题。题材分布方面，治愈系现实生活、国风传

统文化、奇幻脑洞创意、社会微观察、实验艺术动画成为五大主流方向，区别于

商业动画扎堆玄幻、都市异能的题材现状，填补了国产动画细分内容的空白。

在传播渠道与流量表现上，短视频平台、垂直动漫平台成为短篇动画的核心

传播阵地。不同于长篇动画依赖长视频平台独播流量，短篇动画适配碎片化观看

场景，在抖音、快手、B 站、小红书等平台传播优势显著。大量优质短篇动画依

靠精良的画面、细腻的剧情、独特的艺术风格触发大规模二创传播，角色剪辑、

剧情解读、幕后创作分享、同人衍生内容持续出圈，让零宣发、零资本加持的小

众作品实现百万、千万级播放量。数据显示，2026 年上半年全网播放破百万的

国产短篇动画数量同比增长 42%，独立短篇作品的出圈率持续提升，成为国产

动画破圈的全新突破口。

随着 AIGC 技术全面渗透动漫创作领域，短篇动画的制作模式迎来颠覆性变

革。AI 绘图、AI 分镜生成、AI 配音、AI 渲染、AI 视频补帧等工具，大幅降低

了原画绘制、场景建模、后期合成的门槛，有效缩短短篇动画制作周期。以往一

部 10 分钟左右的原创短篇动画，单人制作需要 3 至 6 个月，如今借助 AI 辅

助工具，制作周期可缩短 40% 以上，极大提升了独立创作者的产出效率。同时

实时渲染技术的普及，让小型团队也能制作出高精度、高质感的画面效果，大幅

缩小了独立作品与商业作品的画质差距。但与此同时，AI 创作也带来全新行业

问题，AI 素材版权归属模糊、同质化 AI 画风泛滥、原创创意被批量复刻、作

品原创性争议等问题日益凸显，成为当前短篇动画行业亟待解决的痛点。

在变现与扶持层面，各大平台持续加码新人创作者扶持，搭建完善的短篇动

画孵化体系。目前主流平台均开通独立短篇投稿通道，设立新人流量扶持池、原

创作品专项曝光位，推出播放分成、粉丝打赏、付费短篇、创意激励金等多元变

现模式，让独立创作者能够依靠创作获得稳定收益。同时全国各大高校动漫赛事、

行业创作大赛专门开设短篇动画赛道，为青年创作者提供奖金、作品展播、行业



对接机会。但从整体行业现状来看，短篇动画创作者依旧面临诸多发展困境，多

数小型团队资金储备薄弱，无法支撑长期持续创作；作品宣发资源匮乏，优质作

品极易被流量淹没；版权维权难度大，抄袭、搬运、盗用素材现象频发；变现收

益不稳定，多数创作者仅能实现收支平衡，难以规模化发展。

综合行业发展趋势来看，未来国产短篇动画将持续承担行业创新实验的重要

作用，成为国产动画原创力的核心来源。随着平台扶持政策不断完善、AI 创作

工具持续优化、大众对小众优质内容的接受度不断提升，短篇动画赛道将持续扩

容，孵化更多优质原创 IP 与新生代动画人才，推动国产动画从 “量产同质化” 向

“精品多元化” 全面升级，为整个动漫行业的长效发展注入源源不断的新鲜活力。


